Mascaras de capa

Una mascara de capa es un filtro dinamico que se
vincula a una capa. Utiliza valores de escala de grises
para dictar qué partes de esa capa son visibles y
cuales permanecen ocultas, sin alterar nunca la
imagen original

Pagina 1



Selecciones comunes VS mascaras de capa

Comun

Con mascara

Herramienta

Herramienta Borrador

Mdscara de Capa
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Negro (0% Visible):

Blanco, Negro y gris

)
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Gris (1%-99%Visible):

OCULTA. La informacion TRANSPARENCIA. Crea
desaparece de la vista. transiciones suaves y opacidades
(Color de Fondo). variables segun la intensidad.

@
T

Blanco (100% Visible):

MUESTRA. La informacion
de la capa es totalmente
visible. (Color Frontal).

|

Pro Tip: Al pintar sobre la mascara conel Pincel (B), alterna rapidamente entre
(blanco) y ocultar (negro) presionando la tecla X.

Tipos de Mascaras

Tipos de mascaras

Mascaras de Recorte

Utilizan la forma de una
capa inferior para
enmascarar la superior.

Aplicadas a Imagenes

Integra multiples fotografias o
elimina fondos (ej. aislar un sujeto).

Mascaras de Capa |—

Aplicadas a Ajustes

Restringe correcciones de luz o
color a zonas especificas.
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Creacion

Pintar de

negro las dreas

Crear
mascara en

% blanco |
N

Seleccionar

Imagen
Original

Photoshop
genera el
contraste

tomaticamente

Usar

Seleccion

_de Objetos
N

Clic en icono
de Mascara

Modificar

1. Pinceles (Refinado local)

/ Pinta con blanco o negro para
" corregir bordes imperfectos o
recuperar partes eliminadas por error.

2. Degradados (Doble Exposicion)
m Aplica un degradado blanco a negro

directamente en la mascara para
fusionar dos imagenes con una
transicion perfectamente suave.

b—0——0

3. Filtros (Bordes Creativos)

Aplica filtros destructivos (como

F Pixelar o Semitono) exclusivamente
05— sobrela mdscara para crear marcos

texturizados sin dafiar la foto.
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Desvincular, aplicar y eliminar

Desvincular

Aplicar

destructival).

Al hacer clic en el eslabon entre la capa y la mascara, puedes mover o
escalar la imagen base sin alterar la posicion del hueco de la mascara.

Fija los cambios de forma permanente. Elimina la mascara y recorta los
pixeles de la capa de forma definitiva. (jPrecaucién: Accién

Eliminar

Proceso

=4

Paso 1: Superponer

Coloca la capa del
sujeto sobre la capa
del nuevo fondo.

Paso 2: Seleccionar

Usa la Herramienta de
Seleccidén de Objetos
para aislar al sujeto.

Paso 3: Enmascarar

Haz clic en Afadir
Mascara de Capa. El
fondo original
desaparece.

Borra la mascara mediante la tecla Suprimir y devuelve la capa original a
su estado intacto al 100%.

Paso 4: Refinar

Pinta sobre la miniatura
de la mascara para
limpiar los bordes o
recuperar detalles.
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El panel de propiedades

Desvanecer (Feather)

Suaviza los bordes de la
mascara. Transforma un
recorte duro y artificial en
una transicion difusa e
integrada.

Antes Después

Densidad (Density)

Reduce el contraste
general de la mascara.
Transforma el negro puro en
gris, creando un efecto de
semitransparencia en las
areas ocultas.

Métodos Abreviados del teclado

X - Alterna entre color frontal y color de fondo. En mascaras cambia
entre negro y blanco.

D - Restablece los colores por defecto: negro frente y blanco fondo.
Ctrl + 1 en Windows / Cmd + | en Mac- Invierte la mascara

Alt + clic en Windows / Opcién + clic en Mac sobre la miniatura de la
mascara

Muestra Unicamente la mascara en blanco y negro sobre el area de
trabajo.

Shift + clic - en la miniatura de la mascara - Desactiva o activa

temporalmente la mascara.
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Ctrl + clic en Windows / Cmd + clic en Mac en la miniatura de la
mascara -

Carga como seleccion las zonas visibles de la mascara.

Alt + arrastrar en Windows / Opcion + arrastrar en Mac -

Duplica una mascara arrastrandola hacia otra capa.

B - Activa la herramienta Pincel.

G - Activa la herramienta Degradado.

Resumen

La mascara de capa es una herramienta no destructiva que permite
ocultar o mostrar partes de una imagen usando blanco, negro y gris.
Se crea desde el panel de capas, se edita con pincel o degradado,
puede suavizarse desde propiedades y también desactivarse,
aplicarse o eliminarse. Su uso es fundamental para recortes, montajes,

dobles exposiciones y ajustes selectivos.

Las mascaras no cambian ni el tamafio fisico de la imagen ni su

resolucion.
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Si hay una imagen con muchas mascaras:
No cambia:

v el ancho y alto en pixeles
v la resolucion en ppp

v la calidad original de la foto por si sola
Si puede cambiar:

v el peso del archivo editable (PSD o PSB), porque cada méascara
guarda informacién adicional

v el rendimiento, ya que Photoshop tiene que procesar mas capas
y mas mascaras

v el peso al exportar, solo en algunos casos indirectos, segun

como exportes y qué contenido quede visible

Descubra Photoshop

Tutoriales paso a paso directamente en la
aplicacién. Seleccione un tema a continuacién
para comenzar.

Habilidades bésicas

1‘3 e
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